
COMPUTATIONAL THINKING

COURSE ORIENTATION



학습 개요

Orientation

1. 강사소개 / 과목 운영 구성원 소개

2. SKKU 컴퓨팅 사고 교양 커리큘럼 소개

3. 수업방법 , 평가방법 (Syllabus 포함)

4. 과제, 평소학습 제출기한

5. 참고 도서 소개
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강사 소개

 컴퓨팅 사고와 SW코딩

3 

이름 : 황숙희

전공 : 컴퓨터공학 / 인공지능

연구실 : 공학 1관 21539 호

E-mail : mamipapa714@skku.edu



TA (TEACHING ASSISTANCE) 
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교수

실습 TA이론 TA

파이썬 실습 중심

오픈채팅방 운영

질의응답

과제 보조

운영중심

중간고사,기말고사 운영

질의응답

과제 보조
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SKKU 컴퓨팅 사고 교양 커리큘럼

컴퓨팅사고

SW 코딩

문제해결

알고리즘

인공지능

데이터 분석

• 컴퓨팅사고의 개념

• 파이썬 프로그램 

언어의 기본 문법 및 

연습

• 간단한 문제 해결

• 자료구조와 알고리즘

• 컴퓨터로 문제해결 하기

• 러닝 페어 (문제 제시 및 

해결 모델 제시 및 구현)

• 파이썬에 포함된 인공지능 

라이브러리를 이용한 프로그래밍 연습

• 파이썬에서 제공하는 데이터분석 

라이브러리를 이용한 프로그래밍 연습

컴퓨팅 사고력을 기반으로 문제해결을 

할 수 있는 능력 향상 및 인재 양성

1학년 1학기                         1학년 2학기                         2학년
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수업 방법 및 평가 방법

 성적평가는 다음의 사항들을 통합적으로 고려하여 산출 (상대평가)

항목 비중 설명

출석 20% - i-campus 시스템 설정에 따른 점수 배정

- 95% 이상 시청 출석인정

과제 10% - 2회

퀴즈 10% - 4회

평소학습 25% - 6회

중간고사 15% - 7주차 주말 (8주차 강의 없음)

기말고사 20% - 15주차 주말 (16주차 강의 없음)

합 계 100%
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SYLLABUS

주차 주제 수업내용 수업 유형 학습 활동

1 Course Orientation
▪ Course Orientation
▪ 컴퓨팅 사고

온라인
녹화강의

온라인 동영상

2 이론 : 컴퓨터

▪ 튜링기계
▪ 컴퓨터의 실현
▪ 과제1

온라인 동영상 & 과제1

3
이론 : 소프트웨어
실습 : 파이썬 실습

▪ 소프트웨어
▪ 파이썬 소개
▪ 파이썬 설치

온라인 동영상 & 퀴즈1

4
이론 : 프로그래밍 언어
실습 : 파이썬 실습

▪ 프로그래밍 언어
▪ 변수

온라인 동영상 & 퀴즈2

5
이론 : 컴퓨팅 사고의 여러가지요소
실습 : 파이썬 실습

▪ 컴퓨팅사고의 여러가지 요소
▪ 기본자료형 (수치, 문자, 논리)
▪ 중간고사안내

온라인 동영상 & 퀴즈3

6
이론 : 컴퓨팅 사고 요소
실습 : 파이썬 실습

▪ Decomposition (분해)
▪ Pattern Recognition (패턴인식)
▪ Abstraction (추상화)
▪ 표준 입출력

온라인 동영상 & 퀴즈4

7
이론 :  컴퓨팅 사고 요소
실습 : 파이썬 실습

▪ Algorithm (알고리즘)
▪ 과제2

온라인 동영상 & 과제2

8 중간고사 ▪ 중간고사 온라인 실시
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SYLLABUS

주차 주제 수업내용 수업 유형 학습 활동

9
이론 : 자료형을 이용한 문제해결
실습 : 파이썬 실습

▪ 컬렉션 자료형 1 (String, list, tuple)
▪ 평소학습1

온라인
녹화강의

온라인 동영상 & 평소학습1
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이론 : 자료형을 이용한 문제해결
실습 : 파이썬 실습

▪ 컬렉션 자료형 2 (set, dictionary)
▪ 연산자
▪ 평소학습2

온라인 동영상 & 평소학습2

11
이론 : 제어문을 이용한 문제해결
실습 : 파이썬 실습

▪ 제어문 이해, 선택문 이해
▪ If 문 실습
▪ 평소학습3
▪ (평소학습1 소스코드 제공)

온라인 동영상 & 평소학습3

12
이론 : 제어문을 이용한 문제해결
실습 : 파이썬 실습

▪ 반복문 이해1
▪ While 문 실습
▪ 평소학습4
▪ (평소학습2 소스코드 제공)

온라인 동영상 & 평소학습4

13
이론 : 제어문을 이용한 문제해결
실습 : 파이썬 실습

▪ 반복문 이해2
▪ for 문 실습
▪ 평소학습5
▪ (평소학습3 소스코드 제공)
▪ 기말고사 안내

온라인 동영상 & 평소학습5

14
이론 : 함수를 이용한 문제해결
실습 : 파이썬 실습

▪ 함수의 이해
▪ 함수 실습
▪ 평소학습6
▪ (평소학습4 소스코드 제공)

온라인 동영상 & 평소학습6

15
이론 : 모듈을 이용한 문제해결
실습 : 파이썬 실습

▪ 모듈의 이해 (Tkinter 이론)
▪ Tkinter 실습
▪ 총정리
▪ (평소학습5 소스코드 제공)

온라인 동영상

16 기말고사
▪ 기말고사
▪ (평소학습6 소스코드 제공)

온라인 실시



9 

수업 방법 및 평가 방법

 온라인 녹화 강의 -20%

• 동영상은 월요일부터 일요일까지 오픈

• 해당 주차의 동영상(들)을 끝까지 들어야만 출석 인정 (끝까지 듣지 않은
경우는 결석(95% 까지 인정))

• 해당 주차가 지나면 수강은 가능하나 출석 인정 안됨

• 출석 점수는 ecampus 시스템에서 자동 산출됨(동영상 개수에 따라 산출)

 퀴즈 – 10%

• 4회 실시 / 배점 8점 / 1문제당 1점 /  총 8 문제

• 10분간 실시 / 문제 되돌아가기 불가 / 재시험 불가

• 해당주차의 교재, 동영상, 강의자료 기반 문제
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수업 방법 및 평가 방법

 과제 – 10%

• 2회 제출 / 배점10점

• 지각 제출시 4 점 감점

• 채점기준 : 제시한 내용이 모두 포함되어 있는가 / 과제 내용이 정확
한가 / 제출형식을 잘 지켰는가

 평소 학습 (파이썬 실습내용) – 25%

• 6회 제출 / 배점 5점

• 지각 제출 불가

• 채점기준 : 제시한 조건을 모두 만족하는가 / 강의 내용에 충실하게
작성하였는가 / 프로그램 오류는 없는가 / 제출형식을 잘 지켰는가
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수업 방법 및 평가 방법

 중간고사 (15%) , 기말고사 (20%)

• 학교 지정일자에 실시 (토요일 OR 일요일) - 재공지

• 온라인 / 오픈북

• 교재, 동영상, 강의자료 기반 주,객관식 혼합 문제

• 제한시간 있음 : 문제 난이도에 따라 추후 공지

• 중간고사 – 1주~7주차 내용

• 기말고사 – 9주차~14주차 내용(파이썬 중심)



과제, 평소학습 제출기한
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학습동영상 시청 가능기한 (과제확인)

과제, 평소학습 제출기한

점수공개
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교재

출판사 : 길벗 캠퍼스
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참고 도서 소개

 computational thinking for modern problem solver 

 - David D.Riley / Kenny A.Hunt

 컴퓨팅 사고 (소프트웨어를 통한 문제해결)

 - 번역본
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참고 도서 소개

 computational thinking 

 Jeannette Marie Wing

 on computable numbers, with an applicable to the 

Entscheidungsproblem

 Alan Mathison Turing



감사합니다.

컴퓨팅사고력 향상과 SW코딩 능력 배양을 위한

컴퓨팅사고와 SW코딩

HWANG, SOOK HI
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